FORMAZIONE

MOD.1 IL SOGNO
e CHISIAMO?

e [AVISION

e CHIeL'’ANIMATORE

MOD. 2 CARATTERISTICHE E TECNICHE
o  DIINTRATTENIMENTO / COMUNICATIVE

GESTIONE BIMBO

GESTIONE GRUPPO
GESTIONE ADULTI
GESTIONE GENITORI/NONNI

MOD.3 IL GIOCO : DALLA TEORIA ALLA PRATICA
e  ESERCIZIO TEATRALE

e  CLASSIFICAZIONE GIOCHI ( CATEGORIE)

e  GIOCHI

MOD.4 GIOCHI PER OGNI EVENTO
e  MATRIMONI/COMUNIONIECC..( TEMPI E RITMI)
° 1° COMPLEANNO

° 18° COMPLEANNO

MOD.5 ADULTI E TEEN
e  GIOCHIAPERITIVO ETC..

MOD.6 SAGOMIAMO
e SCULTURE DI PALLONCINI

MOD.7 METTETEVI IN GIOCO
e  PROVE DI GRUPPO.

° BAMBINI VS ANIMATORI



MOD.8 METODO MOD (IL METODO SEGRETO PER UNA FESTA DI SUCCESSO)
e  SCALETTA

SCALETTA FLUIDA

o  APPROCCIO ED ACCOGLIENZA *

° GIOCHI DOVE E QUALI

° PAUSA MERENDA

e  SPETTACOLI

e MUSICASTOP "

e BALLI"
o  REGALI
° TORTA

e  SCULTURE DI PALLONCINI

MOD.g9 MARKETING
e SALUTI

e  PUBBLICITA’

MOD.10 CARTA D'IDENTITa DELL'ANIMATORE
e  NOMIGNOLO

e  PERSONAGGIO *
e  SEGNI PARTICOLARI

e [OOKEPULIZIA

MOD.11 GIOCHIAMO ANCORA
e  GIOCHIA TEMA

e  GIOCHI PER FASCEDETa

MOD.12 PRINCIPESSE E SUPEREROI
e INTERPRETARE UN PERSONAGGIO

e  SKETCH DI CABARET

MOD.13 ASPETTI TECNICI
° MONTAGGIO IMPIANTO

° TECNICHE MICROFONICHE



MOD.14 SHOW
° TANO

e  BOLLE DI SAPONE

e MAGIA

e  BURATTINI
° PALLONE
e  TRAMPOLI

MOD.15 SAGOMIAMO 2
e SCULTURE DI PALLONCINI



